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ANOTACE

Prispevek se zabyva vyznamem vyuZiti her ve vyuce jdédité alternativy k vyuce klasické. V
ramci pispevku jsou pedstaveny dvzcela noveé originalni hry s chemickou tématikazigta
ctyrka* a ,Hessiv bodovaci zavod®) a @vhry dalsi zalozené na znamyategiohach (,Chemicke
domino* a ,Sest ran do krabice*). Dale jsou uvederkuSenosti autdrz testovaniechto her mezi
Zaky a uiteli ZS a SS.
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SUMMARY

The contribution is focused on importance of emplent of games in chemistry education as an
important alternative to “common education”. Espaty, the contribution presents two new original
games on chemistry (Gold four-spot and Hess’s pi)ras well as two modified games on chemistry
based on two well known models (Chemical domino,tl8ows into a box). In addition to that,
experience of authors acquired when playing theaghy basic school and high school teachers and
students is also presented.
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1. Uvod

Jednim z klovych prvika pii vzdélavani je vhodna motivace Zaka. \tipadt klasické
frontalni vyuky ovSem tato motiva@asto postupeniasu klesa tva tvé faktu, ze frontalni
vyuka byva prakticky tou jedinou, s niz se ZaciSth setkaji. Neni tedy pochyb o tom, Ze
vyuku je proto maximakh vhodné doplnit i dalSimi, alternativnimi, tgoby vyuky.
Prikladem mohou byt ndprizné kooperativnéinnosti nebo vyuka vyuZzivajici piacu. Tyto
zpusoby zaky nenasitnmotivuji zvladnout i témata, k nimz by za normémiokolnosti
pristupovali s nechuti. DalSi vhodnou alternativolklesické vyuce rize byt vyuZiti fiznych
her, kde lze vyuZit ijirozené souwZivosti Zzaki a touhy vyniknout mezi ostatnimi. Her
koncipovanych pro vadavani existuje zrmé mnozstvi, Ize vyuzit jak hry pitacové, tak
klasické. V oblasti chemie jsou d@znamé nap ,Chemické pexeso” [1] a nebo adaptace
znamych televiznich sai#ti jako jsou ,A-Z kviz* [2] nebo ,Riskuj!* [3]. Pobbrgji se
vyznamem a aplikaci her ve vyuce zabyvala Barbaio&telna ve své diplomové préaci [4] a
spolené s Renatou Sulcovou také v praci [5]. V radmci pr@eenovana vytvbla radu
didaktickych her a a#fila jejich funkinost ve skupinach SS Zakzjisténi svého testovani pak
zhodnotila. Vysledky této prace &ily piedpoklad, Ze vifpad vétSiny zaki dochazi

k efektivréjSimu upeviovani Wiva nez je tomu vigpact klasické frontalni vyuky, a ze Zaci
jsou diky zabavné forénvice motivovani jak k ziskavani poznatiak k jejich aplikaci. Zaci,
kteri hrali tyto hry, dosahli vyraznlepSich vysledk testi nez zaci kontrolni skupiny, kiese
her nezdastovali. Zakim se hry ve #tsing ptipadi libily a uvitali by jejich nasazeni i do
jinych hodin nez v hodinach chemie a biologie. Jemimum Zzak pak realizace her



odmitalo[4]. Vzhledem Kk inosu, ktery hry pro vyuku mohou mit, jsou v ranbahoto
prispivku prezentovany dvzcela nové hry s chemickou tématikou & tivy dalSi zalozené
na znamych fedlohach. Jde o hry nazvané ,Zlatgirka”, ,Hessiv bodovaci zavod®, ,Sest
ran do krabice" a ,Chemické domino®. \tippivku jsou dale uvedeny zkuSenosti atitar
testovanidchto her mezi zaky asiteli ZS a SS.

2. Nové hry pro zpest Feni vyuky chemie

2.1. Hra ,Zlata étyrka“

Hra se hraje se sadou karet, jejickigiazavisi na p&iu osob nebo jejich skupin (dale tii
které danou hru hraji a débkterou hréi a nebo pedagog aji hrou stravit. Hra se hraje na
piedem ukeny paet kol, gicemz v kazdém kole hry je kazdému dirgclena otdzka. Pokud
hr& zodpovi spravfy ziskava d¥ a vice karet (pet uki dle svych pozadavka poteb
wcitel). Kazda karta obsahujetjakou informaci, nafiklad o vyrol&, vlastnostech a pouZziti
amoniaku nebo o vyréta vyuziti hnojiv. DalSi kartou mohou byt informazesjakém \&dci,
nag. o Lomonosovovi, Herovskym nebo LeChatelierovéktéré karty jsou zobrazeny na
obr. 1a, 1b a 1c.
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Obr 1a: Karta Amoniak ze hry  opr 1p; Karta Hnojiva ze hry Obr 1c: Karta Heyrovsky ze
LZlata ¢tyrka JZlata &tyrka* hry ,Zlata é&tyrka“

Na kartdch mze byt prakticky cokoliv a je jen n&iteli, co zvoli. Jednotlivé karty spolu
mohou navzajem souviset a kazda karta souvisi spa@lgednou, ale obvykle s¢holika
dalSimi kartami z batku. Nag. u vySe zmidnych, karta amoniaku (obr. 1a) a karta hnojiv
(1b) spolu pimo souvisi, protoze hnojiva se z amoniaku vyrakinmeniakéasto obsahuiji.
Naopak, nap s Prof. Heyrovskym (obr. 1c) amoniak ani hnojinigak nesouvisi, protoze p.
Prof. Heyrovsky se ani jednim nijak zvwasezabyval. Za souvislost nelze povazovat, Ze pan
prof. Heyrovsky nil zajisté rtkdy amoniak v ruce. Je to sice pr&pddobné, ale nikoliv jisté,
navic, s amoniakemekdy priSel do styku téri kazdy, ale nic osudového v tom hledat nelze.
Miru souvislosti si ale kazdyitel uréuje sdm a dle ni (viz dale) tak&uje zisk jednotlivych
hr&u. Karty sesbhiranédhem hry, na zakladspravi zodpowzenych otazek, jednotlivi htia
posléze skladaji do dvoijic, trojicéveric vzajemr souvisejicich karet. Kazdou kartu Ize do
dané n-tice pouzit maximanjednou. Tyto n-tice jsou na konci hry obodovanytoa
nasledovi: Dvojice (bronzova dvojka) je za 2 body, trojictiprna trojka) za 4 body a
Ctverice (zlat&ctyika) za bod 8. VysSi n-tice jiz bodovany nejsou. Hru lze ofevi'vylepsSit"
prostednictvim vyménného obchodu. Po rozdantiteého mnozstvi karet (alesp®ti), nag.

po 3 kole hry, mohou héésebrané karty dle svych peb libovolre menit. Obchod Ize
realizovat libovolnym zfsobem, nejen tedy klasickou viynou jedné karty za jednu kartu,



Ize také m¥nit vice karet za jednu a naopak nebo za kartd. rgZadovat odkryti kartyi
karet soupi. Po poslednim kole hry je fén opet umozreén vzajemny "obchod” s kartami a
dale ponechan kratksas na sestavenfiplusnych n-tic a promysleni vzajemnych souvislosti
mezi kartami. Na konci hry je pak provedeno vyhammo. Jednotlivi hka postupr
odkryvaji své n-tice a Zavodiuji souvislosti mezi jednotlivymi kartami. Zda jssauvislosti
realné a lze je vyuZzit pro tvorbu n-tigi, zda jde o souvislostidglové a vyuZit je nelze,
posuzuje jednaipdem vybrana osoba, ktera ma funkci jakéhosi radhodVe tidé je timto
rozhodim obvykle uitel, ale mize to byt i ®ktery z nadagSich Zak a nebo v fipac
spornych souvislosti ize rozhodovat vybor slozeny z ostatnich¢hrdvitézi hr&, ktery
ziska v sottu nejvySSi peet bodi. V pripad stejného p&tu bodi vitézi hr& s vySSim
poctem zlatychétyrek, pokud i ten je shodny, ¥item se stane hf& nizSim poétem karet na
konci hry. Pokud ani toto kritérium nerozhodne dgud, mize byt tim poslednim kritériem
sada otazek. Ty jsou postuépkladeny jednotlivym hr&im az do chvile, kdy jeden z kia
neodpovi na otazku spraunTato otazka je pak poloZzena i jeho sdaupepokud on odpovi
spravr, stava se vySe postavenym v celkovérragd Pokud soupeodpovi chybg, souboj
pokraiuje dalSi otazkou az do chvile, kdy jeden ze shumelpovi spravé na chybg
zodpovzenou otdzku svého soupe

VySe popsana hra je spiS&gdemostni, tedy o ugphu rozhoduji, krom dalSich faktai, jako
jsou vhodg zvolena taktika nebo nahoda a¢st’, zejména domosti ziskané v hodinach
chemie nebo jinychipdneti. Ale v predkladané variaitma hra i charakter vtvaci a
motivani. Jednotlivé karty jsou totiz ogatytfadou informaci k tématu, jehoz se karta tyka.
TakZe nap jiz zminovana karta amoniaku obsahuje informace o mole&aoieniaku, jeho
vlastnostech, vyraba pouZziti. Pro mozny usph ve e jsou hréi motivovani ziskavat tyto
informace z karet, aby jejich prostinictvim nasli souvislosti s dalSimi kartartiimz se
zarovei vz&klavaji v dané oblasti.

2.2. Hra ,Hess v bodovaci zavod*

DalSi gedstavenou hrou je Hessbodovaci zavod. Hra je z&hena na Uzkou, ale traa
pomeérné obtiZznou oblast vypitu reaknich enthalpii a aplikace I. a Il. termodynamického
zakona. Kazdy htadostane na zatku hry utity obnos ve virtualnich pémich a dale
tabulky zahrnujici informace o reakich teplechiady reakci a spalna a &tvaci tepla
raiznych latek. Dale si v &kolika po sobB jdoucich kolech hi&& kupuji za jiz zmigné
virtudlni penize izné latky (reprezentované rragormou karet s obrazkem dané latky).
Nakupovani lze zatraktivnit kladenim otazek z techenie jednotlivym hi&m a v gipad
spravné odpaxdi mohou byt gkteré chemikalie lewsi, v piipad chybné naopak drazsi a
n¢které z nich mohou byt napnedostupné. Chemikalie mohou byt prodavaiime a jejich
cena niize byt odstupovana dle jejich potencialni uzieosti (nap. benzen a kyslik, jak se
ukaze, mohou svému kupciipést hodd uzitku a bod) a mohou byt dostupné jen pro
omezeny péet hr&u, kterym se podaé si je koupit. Druhou moznosti, jak chemikélie
pierozdlit, je jejich prodej formou "zajice v pytli". KaZzdchemikalie se pak nachazi z jedné
strany na kay, ktera je otéena touto stranou ke stolu. Na druhé streerty, na niz je vié,

je jeji cen&i hodnota, ktera five, ale nemusi, vyjédvat skuténou hodnotu latky. Heatak
pouze rozvazuje, kolik za chemikalii utrati, alg jdentita mu zndma neni a je dilem pouze
nahody, co si vybere. Ve chvili, kdy je ukem obchod s chemikaliemi, krachemikalie
zanou kombinovat, s vyuzitimitve rozdanych tabulek tak, aby jejich vzajemnowkecea
(pokud by ji neprovadli pouze hypoteticky s kartami) vznikalo teplo. Zttenu tak bude a
piesnou hodnotu redkiho tepla mohousi Iépefeceno musi, hi@ zjistit s vyuzitim tabulek a
pomoci vypdétu pii aplikaci znalosti termochemie, zejména obou tememickych zakoin

Je vhodné dat vékterem meziase moznost vzajemné vgny reékterych chemikalii. V
piipac, Ze hréi béhem obchodu ziskaji¢faké virtudIni penize nebo jiméjaké penize
zbudou z "nakupniho” kola, mohou z&\nmeztase od prodejce (rigstji ucitele) nakoupit
dalSi latky, u nichZz maji pocit, Ze se jim budoulihoPosléze ofi probih& kolo vypéti, pri



némz jednotlivi hréi kombinuji jednotlivé latky a chemikalie a §taji teplo, které by seip
provedeni dané reakce uvolnilai PSech operacich plati pravidlo, Ze kazdou chehnikze
vyuZzit pouze jednou a do bodového zisku lze vyppiize ty reakce,ipnichz se reakni
teplo uvohuje, nikoliv spotebovava. V zaru hry se sé&ou tepla vSech reakci, které &ira
sestavil a tim je w@en bodovy zisk hige. Pokud omylem h&prezentuje H s¢itani ,jeho”
reakinich tepel takovou reakcifipniz se teplo spétbovava, jim spotané teplo se od jeho
celkového zisku od#dt4. Kontrolu vypéta reakénich enthalpii provadiditel (nebo pedem
zvoleny hré), vétSina z nich je v zakladni saliry a tak kontrola je nutna pouze iigads, ze
hr& n¢jakou kombinaci vymysli reakci, ktera v gadeni. Péet moznosti Ize samigme
omezit pétem latek, z nichz mohou Zaci volit. \kipadé, Ze hré&i provedou ve vyp&u
chybu, neni jim teplo ziskané z této reakce uznanmaopak, je jim odeéeno od jejich
celkového skore. Hru Ize modifikovat i tak, Zze hglorg urcené teplo je od#en pouze uiity
pocet kJ, aby provashi vypaita nebylo filis demovitujici. Ve ke prirozere vitézi ten hré,
ktery ziska nejvice kJ uvainého tepla z prové&dych reakci.

Jak je zejmé, hra ma sdomostr-vzdélavaci charakter. K jejimu hrani je sarrejme
nezbyt® nutna znalost termochemie a jejich zakonitostigm&é stra&, hra&i mohou Ehem
hry prohloubit své znalosti a zejména miru pochopamatu.

2.3. Hra ,Sest ran do krabice"

Hra Sest ran do krabice je v podstatalo modifikovanou kopii znamé&domostni televizni
soutZe z gelomu sedmdesatych a osmdesatych let ,Sest ranabouku” [6]. SoutZ je
zaloZena na jednoduchém principu otazka-odioa ve své dabbyla nesmirdé popularni.
Idealni pa&et hr&u (a’ uz jednotlivét nebo skupin) je 4, 8, 16 nebo 32, jelikoz hra igeh
vyifazovacim zfisobem. Moderator saite (nejpravdpodobréji pedagog), ktery ma
piipravenu sadu otazek naizna témata, rozlosuje dvojice, které se navzajehajiut
v jednotlivych kolech. Jednomu k& dané dvojice vzdy d& na Wibze dvou témat, jichz se
bude nasledujici otazka tykat. Krggdno z témat vybere, ale nasledujici otazku smaig
zodpowdét vybirajici hré&, ale jeho souge Pokud soupeotazku zodpovi spraen ziskava
micek (v naSi modifikaci ale také nagar papiru, z#hoz si vytvdi kulicku). Pokud nikoliv,
bez ohledu na spravnou odgdvziska méek hr&, ktery vybiral otdzku. V jednom kole je
hr&i zodpowzena série 4-8 otazek. Do dalSiho kola postupwge ktery ziska ¥tSi paet
mickad, v piipad rovnosti rozhoduje los. Vyhrané &Ry si hr& prenasi do dalSiho kola,
alternative mu mohou byt prknuty i micky porazeného soufe Tak se postupuje az na
konec semifindle, kdy se o postupu do finale rozfiodejen pdet miku, ale i Sikovnost.
Hr&ei totiz hazi méky z vhodné vzdalenosti dorgpilené krabice (obr. 2), kdy kazda
polovina krabice pat jednomu z hr&i.

Obr 2: Prepiilena krabice pro hru ,Sest ran do krabice*



Kazdy z hréa se samazjmg¢ snazi co nejvice réka hodit do své poloviny, ale kipads, Ze

se omylem trefi do poloviny soufe ziskava jeho mék soupe Micky vhozené mimo
krabici jsou hr&im odebrdny moderatorem. ¥ii hr& s wtSim pdtem meka ve své
polovirg krabice. V pipact, Ze hazeni niki nerozhodne o finalistovi saifte, rozhoduje
rozstel. Hr&i dostanou od moderatora dalSi¢cek a ten se snazi vhodit do své poloviny,
piicemz doufaji, Ze soupavi se to nepovede, protoze v té chvili se¢adrfji hazejici hré
stava finalistou. Do finale si ale #kiy pouZzité v rozgelu vzit nemohou. Ve finale jsou do té
doby Usgsni hr&i opét podrobeni sérii othzek a o &t se znovu rozhodne prostinictvim
h&zeni balonk do krabice. Hr& ktery ma po vhozeni poslednihocki ve své poloviévice
téchto meku se stava celkovym witem. Vzhledem k tomu, Ze hra je zaloZena, jak yib b
fe¢eno, na schématu otazka-odpdyma vyhrada védomostni charakter, ale nezanedbatelna
je také motivani funkce. Pedstavené schéma je velmi zabavné, a to nejenrate, tale také
pro divaka, a tak veité, kde se hra hraje, je jen minimum ruchu. Modifé&acaplikace hry
na chemickou problematiku je pak zviaghodna, protoze préwhemie nabiziadu témat a v
ramci €chto témat velké mnoZstvi otazek.

2.4. Hra ,Chemické domino*

Posledni pedstavenou hrou je Chemické domino. Jd& apdrobnou modifikaci oblibené
deskové hry. V tomtoifpact asi neni nezbythnutné podrob&ivyswtlovat pravidla, zvlast
kdyz v piipact této hry existuje obrovské mnozstvi modifikaci,jejgchZ popis by ani baleni
500 listi papiru formatu A4 nebylo dost. Vzhledem k tomupgavidla chemického domina
jsou v podstat stejna jako v fipadt domina klasického, Ize i veSkeré modifikace na ihom
aplikovat i na Chemické domino. K pravidh tedy jen kratce. Kazdy htav zavislosti na
jejich celkovém p&tu, dostava na zatku hry utity pocet kostek. Kazda kostka
obdélnikového tvaru je rozkkna na d¥ poloviny. V klasické podabje v kazdé polovi&
kostky dany peet ok. V ,,chemické" modifikaci se v kazdé polovinachazi gjaka chemicka
slowenina, gicemz na jedné polovinse nachazi vzorec a na druhé nazgake slodeniny
(obr. 3., je patré zirejmé, Ze az na jednu kostku z celé satfglgsejicich dané sldanirg
pochazi nazev a vzorec od sienin fiznych). Kostky byly pro jednoduchost vyrobeny ze
¢tvrtek formatu A4, kam bylyiislusné vzorce a nazvy vytisty (obr. 3.), ale mozné je vyuzit
jakéhokoliv jiného materialu.
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Obr 3: Hraci kostky Fenantren a Toluen pro hru
»,Chemické domino*

Hru z&ina hr&, ktery vlastni kostku, na jejiz jedné polavise nachazi vzorec latky a na
druhé nazev téze latky (v klasickém dominu to odig@\kostce se stejnym gem ok na
obou polovinach). Pokud jsou dva érakteti maji takovou kostku, zéna ten, ktery ma



kostku, na niZ se nachazi stenina s nejmensim pem uhliki. Hr&i se snazi kostek zbauvit,
ale v zasagl tak mohou tinit pouze tak, Ze ikladaji k sol¢ kostky se stejnymi nazvy,
stejnymi vzorci a nebo odpovidajicimi ndzvy a vioHra se hraje na kola, v kazdém kole
hr&i postupr prikladaji kostky dle popsanéhoigobu. Pokud htanemize kostku filoZit,
musi si vzit dalSi zth, které do té chvile nebyly ragdny mezi hrée. Pokud wktery

z hr&u prilozi kostku chybg, tedy k danému vzorci jiny nazev, tak sotjpeery si toho jako
prvni v8imne a na tuto skuéteost upozorni, ive tomuto hr& piedat kteroukoliv ze svych
kostek. Vyhrava ten héaktery se jako prvni zbavi vSech kostek. Hra tedii nenasilnym
zpasobem zvladnout principy nazvoslovi, nélve vyhod jsou ti hr&i, ktefi umi nazvoslovi.
Jedna se tedy jednozimg o vedomostni hru.

3. ZkuSenosti z realizace her

VSechny v pedchozich odstavcichiqrstavené hry byly alespgednou vyzkouSeny (hrany)
ve skupinach 16-20 talentovanych &&kS (ve wku 8-18ti let) a SS ditel (5-20 osob).
V piipadt malé skupiny (5 SScitelt) hrél kazdy hré& ,sam za sebe®, vifpad, Ze skupina
byla wtSi (16-20 osob), byla tato skupina rélmtha na 4-5 ,hr&i“ po 4-5 osobach. Ne§Si
uspch mela bezesporu hra ,Zlatéyika®“. Koncept hry zaujal jak ty nejmensi tak i dégp
ucitele chemie. Nikdo z hté se ke be nevyjadoval negativ, naopak, mnohé hra pohltila a
nag. nikdo v jedné ze skupin, kde se doba trvani hpdlouzila na 2 hodiny, si na tuto
skut&nost nestZoval, stejd tak se nikdo nevyja&d, Ze by se fi hie nudil. Ve vSech
piipadech se hralo s 6(kartami, za spravnzodpowzenou otazku byly hia pridéleny 2-4
karty, v gipadt chybré zodpo¥zené otazky 1-2. Hra trvala od zhruba 1 hodiny dwm@in.
Ukazalo se, Zze vhodnou volbou paramgi karty i chybrge zodpowzené otazce, 5ip
spra¢ zodpow¥zené otdzce) by bylo mozné hru zkratit maxidah@a 45 minut. Dale se
ukazalo, ze je velmi vhodné popsat jednotlivé kdelgimi informacemi vazajicimi se k dané
kart, neba Z&ci i witelé byli skuténé motivovani, v pipact nedostatku informaci, tyto
informace z karet zji®vat, aby naSli hledané souvislosti s kartami dalSiDalSim
podstatnym zjignim byla velmi vyznamna role rozhgtlo, tedy osoby, ktera rozhoduje o
skute&nosti, zda karty spolu opravdu souvisi a Ize z nidélat danou n-tici. Ta musi mit
respekt a jeji ndzor musi byt vSeobearznavan, fipadré je treba, aby autorita tohoto
Jrozhodiho* byla rtjak zajisna. Rada hréi se totiz snazila &kdy portkud nasilnym
zpasobem pospojovat karty, jejichZ souvislost bylagkod pochybna a pak ji velmi nad$en
obhajovali. Pro hladky jbé¢h hry je proto tteba, aby finalni rozhodnuti ,rozh&itio”
respektovali. Tato skutaost a osoba jakéhosi ,rozhkdo* mize byt asi nej§tSi slabinou
hry, na druhé strani jiné hry, nap. ,Draci doug”, také podobnou roli respektované ,0soby*
vyZaduji a jejich populasgtto nijak neSkodi. Podobnou roli ma rozbodag:. i v kolektivnich
sportech (fotbal, hokej, volejbal atd.) a také dmtb hram, B spravném plani jeho role,
nijak neubliZuje. Posledniatezitou zkuSenosti z realizace popsané hry je ko, Ze je
nezbytné na zatku hry, @i vyswtlovani pravidel, nazri#t, nejlépe na fikladech, které
souvislosti budou, a které nebudou tolerovany, séypak pedeslo pipadnym budoucim
nejasnostem a nesrovnalostem.

Hessiv bodovaci zavod jiz tak uggny jako Zlat&tyrka nebyl, na druhé stranautory pesto
piekvapila chd fady hr&a vypodty provadt i piesto, Zze se obvykle nejednaidip zabavnou
¢innost. Hra trvd minimath 1 hodinu, spiSe je aléeba pditat s 1,5 — 2 hodinami, nebo
provadni vypaita si néjaky cas vezme. Proto se jedna spiSe o hru vhodnou pgbsgenina
nebo krouzek, nelbdklasicka vydovaci hodina by postda jen na velmi redukovanou verzi,
na niz by ovSem héamuseli byt pedem pipraveni (os¥tleni pravidel, taktiky, apod.).iP
roz&klovani chemikalii se ogdcil spiSe nahodny vyn (nakupovani ,zajice v pytli*), tedy
v podstat losovani neznamé chemikalie za danou cenu) nehycihdkup. Cileny nakup
piekvapiw spiSe zkomplikoval hru a i vtomtofipadt dochézelo spiSe k nahodnym
nakupim. To ale mohlo byt Zjsobeno nedostateym ¢asem pro vysstlovani princig a



vyhod tohoto zfisobu nédkupu. Nicmén pokud byc¢as pro podrob#Si vyswtleni byl
dostatény, mohlo by to vnést do hry novy strategicky prvékkoliv, jak jiz bylo feceno,
vétSina hr&t byla pozitivie naladna, motivovana k wzstvi a pekvapiv se snazila
prostednictvim vypdéta ziskat co nejvice bdd dle aekavani se ve&Sich skupinach (kdy
jednoho ,hré&e" tvorilo vice osob), na rozdil od napdiive uvedené ,Zlatétyiky”, hlavni
tiha vyp@ta soustedila na jednu azfit osoby a vytizeni ostatnich bylo nizSickelik
zWastrenych osob také kritizoval@zkopadnost hry, relativni slozZitost pravidel a neeivni
téma. ,Divacka atraktivita“ pro Zaky, Kiese hry pimo newastni, také neni vysoka. Na druhé
strargé, bylo patrné, Ze hra byla schopna vzbudit zajemtak neatraktivni téma jako je
termochemie a provédi vypaita s ni souvisejicich. Jako takova by nepockybmektere
hodire chemie své misto mit mohla¢kaliv zkuSenosti ukazuji, Ze je lepsi ji realizovat
v menSich skupinkach a gtat s dostat@ym casem.

V piipadt poslednich dvou her, Sest ran do krabice a Chémittkmino, je koncept her
ovéreny desitkami let vifipact prvé hry a stoleti vijipact hry druhé. Dluzno tedy dodat, Ze o
z&bavnosti néeba pochybovat, hry byly atraktivni jak pro ¢eédtak pro pipadné divaky.
Hr&ki oceiovali jejich jednoduchost, zabavnost, principyrinpoéarost a aplikace na chemii
byla pro ® zajimavou modifikaciéchto her. Vyhodou také je, Ze®hry Ize upravovat na
témet libovolnou dobu trvani, od 30ti minut po 2 hodimyice. OB hry motivovaly pozitivis

k ziskavani chemickych znalosti, hap piipadt chemického domina a skupiny #8ES byla
hra zandfena na zvladnuti trivialnich naezwekterych organickych slaenin. Zaci si nejprve
prostudovali pislusné vzorce a odpovidajici ndzvy. Motivovancjeyyuzitim ve lie se brzy
ve vzorcich velmi dale orientovali. FestoZze se ap jednalo o obvykle neflis atraktivni
téma, Zaci vyZadovali realizaci hry jg$§dnou. Z tohotodvodu nelze nez @bhry dopordit
jako vhodnou alternativu k jinym #pohim vyuky.

Celkow Ize fici, Ze zkuSenosti z realizace her jsou pozitidnfiva wtSina osob, které hry
hrali, k nim gistupovala pozitivé a @i hrani se bavila. Domnivame se proto, Ze hry Ize
doporwit pro vyuziti ve vyuce jako alternativniho tgmbu upeiiovani a v gkterych
piipadech i pedavani poznatk Pro witele, kt&i nechtji sami gipravovat hraci karty,
navody a dalSi nezbytnéqumity pottebné k popsanym hram a vystasi s €mi, které
vytvorili autofi ¢lanku a zarowve hledaji inspiraci k modifikacim hertgdstavenych a
piipadré i k hram dalSim, mohou v budoucnu vSechny tyto em@ly nalézt na prav
budovaném podpném webu Hrodowdecké fakulty Univerzity Karlovy v Praze pro Zaky a
ucitele stednich Skol  www.studiumchemie.cz  www.vyukachemie.cz a
WWww.natur.cuni.cz/studiumchemie

4. Zaver:

V ramci grispivku byly prezentovany dvnové originalni hry pojmenované ,Zlatéyika" a
.Hesdiv bodovaci zavod“ a dale &\hry zaloZzené na znamych konceptech modifikovanych
pro chemickou tematiku a snadnou realizaci ve $kSkst ran do krabice* a ,Chemické
domino“. Hra ,Zlat&ctyika"“ je zaloZena na sbirani karet z baliku, kaf#a ¢chto karet spolu
navzajem vice&i méne souvisi. Hréi se snazi sebrané karty davat do souvislosti kst
n-tice takovych karet, které jsou bodovany. Maximival ziskem je tzv. Zlatétyrka, kdy Zaci
ziskajictyti kiizem souvisejici karty. Vyhrava Rrétery ziska nejvice badz predstavenych
n-tic. ,Hessiv bodovaci zavod* je zaloZen primérna 2. termochemickém zakonu. ZAci Si
~Kupuji“ rizné chemikalie, které se pak snazi kombinovatahi,se jejich reakci uvolnilo co
nejvyssi reakni teplo (Zaci zjisti vyp&tem). Vigzi ti, ktefi poskladaji reakce tak, Ze celkové
uvolnéné teplo, které by vzniklo jejich provedenim, jexmaalni. ,Sest rad do krabice* je
modifikace znamé &domostni televizni soéte osmdeséatych let, kdy Kraspravnym
odpovidanim na otazky ziskavaji aky, s nimiz se posléze snazi trefovat do své polovi
krabice a ziskat tak vice binsheZ soupe ,Chemické domino” je hra zatfena zejména na



procvicovani chemického nazvoslovi, n€bouti hr&e skladat vzorce a jim odpovidajici
nazvy.

Dale byly shrnuty zkuSenosti autopii testovani her ve skupinach #4KS a dale SSaitelt.
Pri testovani her se ukazala Zivotaschopnost a zélsawsech fedstavenych her a zfra
¢ast osob, které hry hrali, projevila spokojenosemimi mechanismy a koncepty i lpre se
bavila. Hry jsou realizovatelné jako alternativpfigob vyuky na ZS i SS a mohou niedym
zpasobem pomoci id praci witeli, pricemz nepochybh zkuSenosti autér koresponduji
s vysledky prace [4] stim, Ze veétsine pripadi hrani motivuje Zaky (a nakoneasto i
ucitele) k pozitivigjSimu gistupu k vyuce a lepSim vysladk pii pochopeni probiraného
tématu.
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